Regulamin

| Gry Terenowej Sladami Szarych Szeregéow

Starachowice 27.09.2018

,Harcerzu wspomnij wojny czas, i przyjdz na groby ich, cho¢ wojny
dawno mingt czas, Ty wspomnij Szare Szeregi”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej Sladami Szarych Szeregéw sg druzyny
Hufca ZHP Starachowice: 101. Druzyna Starszoharcerska ,Lupus”, 40.
Druzyna Starszoharcerska im. Ryszarda Kaczorowskiego, 111. Artystyczna
Druzyna Harcerska im. Krzysztofa Kamila Baczynskiego.

2. Organizacja gry ma na celu poprowadzenie gry na terenie miasta po
uprzednio przygotowanej trasie, ocena pracy patroli oraz przyznanie miejsc
patrolom w swoich kategoriach. Zadaniem organizatora jest takze
przygotowanie zfazu na terenie hufca Starachowice.

§ 2. Termin i miejsce gry
Bez wzgledu na warunki pogodowe gra odbedzie sie 27 wrzesnia 2018 roku.

Rozpoczecie: od 9:00 do 10:00 meldowanie sie i wypuszczanie zespotéw spod
pomnika Polegtym za Ojczyzne ( rynek)

Planowana godzina zakonczenia (moze ulec niewielkiej zmianie ze wzgledu na
przebieg gry): 15:00 teren Hufca ZHP Starachowice (ul. Harcerska 4)



§ 3. Uczestnicy Gry

1. Gra przeznaczona jest dla uczniow szkét podstawowych, gimnazjalnych,
$rednich oraz harcerzy Hufca ZHP Starachowice.

2. Uczestnicy podzieleni s3 na dwie kategorie wiekowe:
- od 11 do 16 lat
-0d 16 do 19 lat

3. Uczestnicy zgtaszajg sie w maksymalnie 5 osobowych patrolach+ 1 opiekun
(w przypadku uczestnikdw niepetnoletnich) na adres mailowy
101dsh.lupus@gmail.com do dnia 25.09.2018. Wz6r zgtoszenia znajduje sie
ponizej regulaminu. Na start gry nalezy dostarczy¢ wersje papierowg zgtoszenia
wraz z podpisem opiekuna. Organizator zastrzega prawo do wczesniejszego
zamkniecie zgtoszen ze wzgledu na duzg ilos¢ osob.

Osoby niepetnoletnie mogg brac udziat w grze tylko pod opiekg oséb dorostych.
Jesli opiekunem oséb niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun
muszg one posiadaé pisemng zgode rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w
Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ wraz ze zgtoszeniem w dzien gry.

4. Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
nie stajagcym na przeszkodzie udziatowi w Grze.

5. Rejestracja i udziat uczestnika w Grze sg jednoznaczne z wyrazeniem zgody
na wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegélnych zespotdw nie mogg sie rozdzielad.
Liczba cztonkdw zespotu bedzie weryfikowana na poszczegdlnych Punktach
Kontrolnych. W razie niezgodnosci liczebnosci zespotu, jego cztonkowie beda
mogli przystgpic¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy
znajdg sie na punkcie kontrolnym.

§ 4. Zasady Gry

1. Zadaniem uczestnikéw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi
punktami na terenie miasta oraz wykonywanie zadan powierzonych im przez
organizatora. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymujg punkty, ktérych
liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci i czasu jego realizacji.
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2. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu
drogowego.

3. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy s3
proszeni o zachowanie szczegdlnej ostroznosci.

4 Charakter imprezy powoduje, ze zespoty poruszajg sie po miescie na wtasng
odpowiedzialnosé.

5. Kazdy patrol przystepuje do gry wraz z petnoletnim opiekunem.

6. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu,
ztamania zasad gry fair play, badz utrudniania gry innym uczestnikom w
jakimkolwiek momencie gry, organizator ma prawo do wykluczenia go z
uczestnictwa w grze. Decyzja organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

§ 5. Cele
- propagowanie postaw patriotycznych,

- zaznajomienie miodziezy z mato rozpowszechniong historig miasta
Starachowic, historig starachowickiego harcerstwa w okresie |l Wojny
Swiatowej oraz sylwetkami oséb tworzacych Szare Szeregi i nalezagcymi do
organizacji na terenie okupowanego kraju oraz miasta.

- integracja Srodowisk szkolnych oraz harcerskich,

-promowanie aktywnego nauczania historii.

§ 6. Kontakt

Pytania dotyczace gry, regulaminu oraz sposobu zgtaszania nalezy kierowac na
maila 101dsh.lupus@gmail.pl lub do nizej podanego szefa Gry:

pwd. Tomasza Paluch- 660820193

§ 7. Postanowienia koncowe

Wigzaca i ostateczna interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje
wytgcznie organizatorowi gry.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu bez podania przyczyny.
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Karta Zgtoszeniowa

YAV W o ¥- 11 o ][ PO
Opiekun/szef PAatrolU.......ccueeeeeieeieeiieieeee e e e e e ee e
Numer kontaktowy do opiekuna/szefa patrolu.......cccceveeueeiereeennennnnnnen.
Szkota/druzyna reprezentowana przez patrol.......cccceeeeeeeeeicciecieeeeeeeennns

Grupa WiekowWa....cccceeeevveeereeennnennnne.

Podpis opiekuna potwierdzajgcy przynaleznosc zespotu do danej grupy wiekowej



